
42

JUGENDHERBERGE 

GARMISCH-PARTENKIRCHEN

D
ie als Alpiner Studienplatz zerti�-
zierte Jugendherberge liegt ruhig 
am Ortsrand von Garmisch-Par-

tenkirchen. Das Angebot des Alpinen Studi-
enplatzes umfasst pädagogisch begleitete 
Erlebnis- und Umweltprogramme, die den 
Klassen die faszinierende Bergwelt rund um 
die Zugspitze näher bringen. Der Ortskern ist 
ca. 3 km entfernt und zu Fuß oder mit dem 
Bus von der 200 m entfernten Haltestelle erreichbar. Der geschützte 
Garten und Innenhof bieten beste Spiel- und Freizeitmöglichkeiten. 
Zur umfangreichen Outdoor-Ausstattung des Hauses gehören u.a. eine 
Kletterwand sowie ein Geschicklichkeitsparcours. Das Haus liegt den 
Berggipfeln zu Füßen und in der näheren Umgebung warten zahlrei-
che Wander- und Fahrradwege. Fußläu�g erreichbar sind auch ein 
Spiel- und Fußballplatz (ca. 10 Min.), der Waldlehrpfad Farchant (ca. 
40 Min.) sowie die Burgruine Werdenfels mit beeindruckender Aussicht 
auf den Olympiaort und die Alpen (ca. 40 Min.). 

  Cafeteria und Bistro
  6 Aufenthalts- und Seminar-
räume inkl. Klavier & einer 
transportablen Bühne
  Tischtennis und Kicker
  Partyraum mit Musikanlage 
und Boulderwand
 hauseigene Wetterstation

  Alpiner P!anzengarten
 Kletterwand
 Spieleturm mit Rutsche
 Hängemattenschaukel
 Geschicklichkeitsparcours
 Streetball
 Mehrzweck-Handballplatz

IMPULSE FÜR DEN UNTERRICHT
ZUR VOR- UND NACHBEREITUNG

Die Impulse zur Vor- und Nachbereitung sind Vorschläge für eine 
engere Verknüpfung Ihrer Lehrplaninhalte mit den Jugendherbergs-
programmen. Sie können unsere Angebote aber auch ohne spezielle 
Vorbereitung nutzen und mit Ihrer Klasse den außerschulischen 
Lernort Jugendherberge entdecken und bei uns Gemeinschaft erleben.

IMPULSE: FORSCHUNGSREISE INS WILDE OBERBAYERN

Machen Sie Ihre Schülerinnen und Schüler vorab mit dem Thema 
Expeditionen vertraut. Dafür können Sie z. B. Alexander von Humboldt 
und seine Forschungsreisen mit den Kindern besprechen. Humboldt 
untersuchte auf seinen Reisen zahlreiche Gebiete und brachte botani-
sche und geologische Proben von seinen Reisen mit. Ebenso wie Hum-
boldt können auch Ihre Schülerinnen und Schüler die Ergebnisse ihrer 
Forschungsreise ins wilde Oberbayern in Reisetagebüchern festhalten 
und spannende Naturmaterialien mit nach Hause nehmen. 

Die Klasse hat während der Tage in der Jugendherberge Meister Bo-
ckert und seinen Lebensraum kennengelernt. Doch mit wem teilt sich 
der Biber seinen Lebensraum? Die Schülerinnen und Schüler können 
ein Arten-Memo-Spiel gestalten. Welche anderen Tiere sind den Kin-
dern auf der Schülerfahrt begegnet, was für P!anzen haben sie ken-
nengelernt? Mit bunten Farben malt und bastelt die Klasse gemeinsam 
ein Spiel, das Spaß macht und gleichzeitig Wissen vermittelt. 

IMPULS: NATURABENTEUER IM WALD, AM WASSER 

UND AUF DER WIESE 

Die Schülerinnen und Schüler wissen nun, welche Kräuter die Kramer-
linge in ihrem Wiesengarten ernten, und haben die Kräuter auf der 
Schülerfahrt auch selbst probiert. Wie wäre es, wenn die Klasse ihren 
eigenen Kräutergarten anlegt? Hat die Schule einen Schulgarten, 
dann kann die Klasse hier ihr eigenes Beet anlegen. Aber auch auf 
kleinem Raum oder im Klassenzimmer können die Kinder Kräuter wie  
z. B. Kresse oder Schnittlauch säen, ernten und bei einem gemeinsa-
men Essen probieren.
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FORSCHUNGSREISE INS WILDE 
OBERBAYERN
TEAMGEIST, FORSCHERDRANG UND JEDE MENGE 
SPASS IN GARMISCH [DREI UND FÜNF TAGE]

KOMPETENZ- UND GEGENSTANDSBEREICHE

fächerübergreifend: 
• Soziales Lernen

Heimat- und Sachunterricht: 
• Natur & Umwelt
• Raum & Mobilität

D
as Entdecken der alpinen Natur steht während des Besuchs in 
Garmisch-Partenkirchen im Mittelpunkt. Am Nachmittag des 
Anreisetages erfahren die Schülerinnen und Schüler, worauf 

sie sich in den folgenden Tagen freuen können. Weil sie sich in der 
Wildnis aufeinander verlassen müssen, trainieren sie ihre Teamfähig-
keit mit unterschiedlichen Kooperationsübungen. 

Am zweiten Tag beginnt die aufregende Expedition. Weitestgehend 
ohne technische Hilfsmittel �ndet sich die Klasse in der Wildnis 
zurecht und orientiert sich an natürlichen Gegebenheiten. Am Nach-
mittag lernen die Kinder den Biber und seinen feuchten Lebensraum 
kennen und erforschen, wie Mensch und Biber miteinander leben. 

An Tag drei erkundet der Expeditionstrupp einen wilden Bergbach, 
an dem die Kinder eindrucksvoll begreifen, wie Wasser die Landschaft 
formt. Mit spannenden Forschungsaufträgen, wie der Untersuchung 
von Wasserlebewesen, können Aussagen über die Wassergüte 
getroffen werden. Anschließend re!ektiert die Klasse, wie wertvoll 
reines Trinkwasser ist. Der Nachmittag steht zur freien Verfügung. 
Nach dem Abendessen erfahren die Kinder in einer Wanderung zur 
Burgruine Werdenfels mehr über das Leben nachtaktiver Tiere und 
spüren selbst, die Veränderung ihrer Sinne im Dunkeln. Nach der 
Re!exion wandert die Klasse mit Fackeln zurück. 

Der vierte Tag steht der Gruppe zur freien Verfügung. An Tag fünf er-
folgt die Abreise nach dem Frühstück. Beim 3-Tages-Programm erfolgt 
die Rückreise nach dem Frühstück an Tag drei. Der Programmpunkt 
Wildbachabenteuer kann auf Wunsch noch dazu gebucht werden. 
 

REISETERMINE 2017 KOSTEN

13.03.–28.04., 06.11.–17.11.

01.05.–28.10.

3 Tage 99 € p.P.  
5 Tage 188 € p.P.
5 Tage 192 € p.P.

TEILNEHMERZAHL LEISTUNGEN

min. 22 Personen
 
2 Freiplätze für 
Schulklassen ab 22 
Personen und 4  
Übernachtungen

  2 bzw. 4 Übernachtungen mit Vollpension
  Teamtraining in der Wildnis
  Orientierung in der Natur
  Unterwegs im Biberland

zusätzliche Leistungen bei 5 Tagen:
  Wildbachabenteuer
  Nachtwanderung

NATURABENTEUER IM WALD,  
AM WASSER UND AUF DER WIESE
UNTERWEGS MIT DEN „KRAMERLINGEN“
[FÜNF TAGE]

KOMPETENZ- UND GEGENSTANDSBEREICHE

fächerübergreifend: 
• Bildung für nachhaltige Entwicklung

Heimat- und Sachunterricht: 
• Natur & Umwelt
• Körper & Gesundheit

D
ie Tage in der Jugendherberge stehen ganz im Zeichen der 
Kramerlinge. Am Nachmittag des Anreisetages lernen die 
Kinder die Kramerlinge kennen, ein kleines Bergvolk, das 

in der wunderbaren Natur des Zugspitzlandes lebt. Sie erfahren eine 
Menge über Kräuter und essbare P#anzen und genießen einen selbst 
zubereiteten leckeren Kräuterbuttersnack nach Kramerlinge-Art. Nach 
dem Abendessen erlebt die Klasse auf einer Nachtwanderung durch den 
alten Burgwald, wie die nachtaktiven Freunde der Kramerlinge wohnen.

An Tag zwei kommen Bergwelt und Bergbach mit ihren Bewohnern 
unter die Lupe. Mit dem Mikroskop führt die Klasse spannende Was-
seruntersuchungen durch, erforscht die Lebewesen im Bergbach und 
lernt die Funktionen des Waldes und seiner Bewohner kennen. Die 
Kinder erfahren, warum den Kramerlingen der Schutz dieser Lebens-
räume besonders am Herzen liegt. Der Nachmittag steht zur freien 
Verfügung. Eine Ortsrallye durch Partenkirchen kann in Eigenregie 
durchgeführt werden. 

Der dritte Tag steht im Zeichen der Leibspeise der Kramerlinge: Käse. 
Die Klasse stellt selbst schmackhaften Käse her und probiert ihn 
gemeinsam. Außerdem erfahren die Kinder, wie Milch produziert wird 
und weshalb sie so wertvoll ist. Am Nachmittag geht es auf eine span-
nende GPS-Schnitzeljagd.

Am vierten Tag nehmen die Schülerinnen und Schüler Abschied von 
den Kramerlingen. Der Rest des Tages steht zur freien Verfügung. Die 
Klasse kann einen Bunten Abend vorbereiten. An Tag fünf erfolgt die 
Abreise nach dem Frühstück. 

REISETERMINE 2017 KOSTEN

13.03.–28.04, 06.11.–17.11.
01.05.–28.10.

5 Tage 189 € p.P. 
5 Tage 192 € p.P.

TEILNEHMERZAHL LEISTUNGEN

min. 22 Personen
 
2 Freiplätze für 
Schulklassen ab 22 
Personen und 4  
Übernachtungen

  4 Übernachtungen mit Vollpension
   Natur zum Anbeißen: Kräuterkunde & Erstel-
lung Buttersnack
   Nachtwanderung zur Burgruine
  Entdeckertour im Wald und am Bach
  Ortsrallye in Eigenregie
  Käse-Herstellung
   GPS-Schnitzeljagd in Eigenregie
  Bunter Abend in Eigenregie


