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D
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Deutsches Jugendherbergswerk
Landesverband Baden-Wiirttemberg e.V.

AUF SCHATZSUCHE BEI DEN FELSENRIESEN:

3 TAGESPROGRAMM FUR 2.-4. KLASSE

1.Tag : Sie reisen mit lhrer Klasse vormittags an und bekommen ein leckeres Mittagesessen in
der Jugendherberge, bevor Ihre Expedition in die Steinzeit startet. Mit der StraRenbahn fahren
Sie zum Weinheimer Museum, wo die Kinder lernen, wie Steinzeitmenschen zu malen. lhr
Kunstwerk diirfen sie dann selbstverstandlich mit nach Hause nehmen. Nach dem Abendessen
erwartet Sie ein Videoabend in der Jugendherberge. Die Schiiler konnen ihre Lieblingsfilme
mitbringen oder Sie schauen einen Film passend zum Unterrichtsgeschehen.

.Tag: Nachdem sich die Klasse beim Frihstlick gestarkt und die Lunchpakete gepackt hat, holt
Sie der Bus an der Jugendherberge ab und bringt Sie ins verwunschene Felsenmeer. Der Sage
nach entstand dieses Naturschauspiel durch einen Streit der beiden Riesen Felshocker und
SteinbeilSer, die sich riesige Kieselsteine um die Ohren warfen. Aber keine Angst, heute
,fliegen” die Felsen nicht mehr! Hier angekommen starten Sie und Ihre Schiiler in
Vierergruppen, mit einer Schatzkarte ausgestattet zur groen Schatzsuche. Welche Gruppe
findet das Zauberwort zuerst, mit dem sich die Schatzkiste 6ffnen lasst?

3.Tag: Diesen Tag haben Sie zur freien Verfiigung. Das Gepack kann natdrlich bis zu lhrer
Abreise im Gruppenraum bleiben, damit Sie die Hande frei haben, z.B. fiir Spiele, eine
Stadtrallye oder einen der anderen Bausteine, die Sie zusatzlich buchen kdnnen.

Inklusivleistungen:

- 2 Ubernachtungen mit Vollverpflegung

- Programm laut Beschreibung

- 2 Lehrerfreiplatze

Preis pro Schiiler: 133,00 €




